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RESUMO

A Educagio a Distancia encontra-se em constante ascensio, e tende a ser
cada vez mais combinada as potencialidades das TICs. Nota-se uma
baixa utiliza¢do das possibilidades tecnoldgicas e humanas, e, para que o
aprendizado virtual seja efetivamente melhorado, existe a necessidade de
maior preocupagdo com o Design do material didético, através da gestdo
da implementacio e da adequagio ao publico-alvo. A riqueza visual e de
experiéncia que os ambientes hipermididticos podem oferecer deveria
ser utilizada para abranger diferentes tipos de inteligéncia e processos
cognitivos, e no caso do aluno surdo, isto deveria ser ainda mais enfati-
zado. A presente pesquisa busca responder como o Design Grafico pode
auxiliar na aplicagdo de estratégias ergondmicas e pedagdgicas centradas
no usudrio no desenvolvimento de conteudos de aprendizagem para o
aluno surdo. Surge pela necessidade de evolugao do Objeto de Aprendi-
zagem do Ambiente Virtual de Ensino-Aprendizagem do Curso Le-
tras/LIBRAS - o hiperlivro -, numa perspectiva tedrica e aplicada da
abordagem do Design. Neste estudo, o objetivo principal é compreender
o processo de design em Objetos de Aprendizagem, com foco no hiper-
livro, fundamentando-se nos resultados da avaliagdo de aspectos ergo-
ndmicos e pedagdgicos da interface conforme a metodologia ergopeda-
gogica, e a fundamentacio tedrica de todos os temas que embasam esta
pesquisa. A partir dos objetivos, a pesquisa se classifica como exploratd-
ria e, partindo dos procedimentos técnicos, ¢ considerada como estudo
de caso e bibliografica. Para alcangar os objetivos, além da revisao bibli-
ografica, da determinag¢do dos métodos e técnicas de pesquisa, foram
realizados questionarios com especialistas para se chegar aos aspectos
criticos da atual interface e, posteriormente, questionarios com alunos
do Curso Letras/LIBRAS para validar a qualidade da interface proposta.

Palavras-chave: design, hipermidia, educacio a distancia, surdo, Objetos
de Aprendizagem, hiperlivro.
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ABSTRACT

The distance education is constantly rising, and tends to be increasingly
combined with the potential of ICTs. It shows a low utilization of technol-
ogical and human possibilities, and so that virtual learning is effectively
improved, there is a need for greater concern for the design of teaching
materials through the management and implementation of the appropri-
ate audience. The visual richness and experience that hypermedia envi-
ronments can provide should be used to cover different types of intelli-
gence and cognitive processes, and in the case of deaf students, this should
be further stressed. This research seeks to answer how Graphic Design can
assist in implementing strategies and educational ergonomic User-
centered development of learning content for deaf students. Arises the
need for development of the learning object of the Virtual Teaching and
Learning Environment of the Letras/LIBRAS Course - the hyperbook -
through a theoretical and applied perspective of the Design approach. In
this study, the main objective is to understand the design process of learn-
ing objects, focusing on the hyper-book, basing on the results of the evalua-
tion of ergonomic and teaching aspects of the interface through a ergope-
dagogic methodology, and theoretical all issues that underlie this research.
From the objectives, the research can be classified as exploratory and,
building on the technical procedures, is considered as a case study and
literature. To achieve the objectives, and review of bibliography, determin-
ing the methods and techniques of research, questionnaires were con-
ducted with experts to reach the critical aspects of the current interface
and then quizzes the students of the Letters / LIBRAS to validate the qual-
ity of the interface proposal.

Key-words: design, hypermedia, distance education, deaf, Learning Ob-
jects, hyperbook.
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